Dzien liczby Pi rozpoczyna sie o 8:30.
Od 8:30 do 8:45 jest przygotowanie do rozpoczecia konkursu.

W konkursie startujg zespoly 3-osobowe skladajgce sie z pierwszo-, drugo- i
trzecioklasisty. Udziat w konkursie jest obowigzkowy.

Trzeba sie zapisac pod linkiem:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/
18jQjhaC9yJCWQUYwapdHLreasldmhDhuUW8M5gwCel 8/edit?usp=sharin
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Zapisow nalezy dokonac do srody do godziny 21.

W czwartek nalezy otworzyc arkusz z zapisami, by sprawdzi¢ numer swojej druzyny
(moze on sie zmienié, gdyz bede uzupetniat i organizowat druzyny) oraz sale, do
ktorej nalezy sie udac w piatek o 8:30.

W kazdej sali bedzie okoto 6 druzyn (w auli wiecej).

Druzyny otrzymujg na starcie 3 zadania do rozwigzania. JeSli rozwigza jakie$
zadanie, to moga podejs¢ do stolika sedziowskiego z odpowiedzig zapisang na
karcie zadania. Jesli jest ona poprawna, to otrzymujg punkt (sedzia odnotowuje to w
tabelce) oraz kolejne zadanie. Jesli jest btedna, to moga sprobowac rozwigzaé je
ponownie. Poprawnie rozwigzane zadanie w drugiej probie, réwniez skutkuje
otrzymaniem punktu i kolejnego zadania. Sag tylko dwa podejScia. Jesli drugie
podejscie jest bledne, to druzyna traci mozliwo$¢ rozwigzania tego zadania i nie
otrzymuje kolejnego. Jesli druzyna nie ma zadnego zadania (dwukrotnie
niepoprawnie rozwigzata 3 zadania, ktérymi dysponowata lub rozwigzata wszystkie


https://docs.google.com/spreadsheets/d/18jQjhgC9yJCWQUYwapdHLreas1dmhDhuUW8M5qwCeL8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18jQjhgC9yJCWQUYwapdHLreas1dmhDhuUW8M5qwCeL8/edit?usp=sharing

25 zadan), to konczy udziat w danej turze. Oznacza to, ze nie warto zgadywac
odpowiedzi. Stopien trudnosci zadan rosnie.

Po pierwszej turze najlepsze 25 zespotdéw przechodzi do drugiej tury, ktéra wyglada
tak samo i odbywa sie w godzinach 9:45 - 10:30. Lista najlepszych 25 zespotow
bedzie wysSwietlana w kazdej sali. Druzyny zakwalifikowane do drugiej tury udajg sie
do sal wskazanych przez zesp6t nadzorujacy i rozpoczynajg druga ture. Druzyny
niezakwalifikowane do kolejnej tury biorg udzial w warsztatach matematycznych
zgodnie z wytycznymi zespotow nadzorujacych.

Najlepsze 12 zespotow z drugiej tury przechodzi do finatu, ktéry rozpocznie sie o
10:45 i potrwa do 11:30. Zespoty, ktore nie zakwalifikowaty sie do finatu biorg udziat
w warsztatach.

Réwnolegle beda odbywaly sie 4 warsztaty i bedg prowadzone w sumie 4 razy.
Druzyny, ktére odpadly po pierwszej turze, by mie¢ w tym dniu obecnos¢, muszg
wzig€ udziat w 3 warsztatach. Druzyny, ktére odpadty po drugiej turze muszg wzigc
udziat w 1 warsztatach. Obecnos$¢ na warsztatach nalezy odnotowaC na karcie
obecnosci (beda one rozdawane na poczatku konkursu).



